Handwerkszeug: Offenes Lernen mit Agenda 21

Interaktionsspiele

Warum Kooperation wichtig ist

Gruppenfoto mit Platzwechsel

Mtspieler: alle Kinder
Material: 1 Turnbank
Ort: Turnhalle, gro3es Klassenzimmeroder im Freien

Bei der groRen Umweltkonferenz der Vereinten Nationen stellen sich die
Staatschefs (Kinder) aller Lander zu einem Gruppenfoto in einer Reihe
auf (auf der Turnbank). Damit sich kein Land benachteiligt fuhlt, wird
beschlossen, zwei Fotos zu machen: Zuerst steht der korperlich grof3te
Staatschef ganz links, der kleinste ganz rechts, die Ubrigen KonferenzteiDieses Spiel bietet eine Vielzahl von
nehmer der GroRRe nach aufgereiht dazwischen. AnschlieRend werden dErfahrungsmoglichkeiten:

Platze so getauscht, dal am Ende die ganze Reihe spiegelverkehrt auf (- Kommunikation und Koopera-

Turnbank steht, d.h. der grof3te Politiker steht jetzt rechts und der kleinst: tion

links, die Ubrigen wieder der Gré3e nach dazwischen. - einvernehmliche und flexible
Strategiebildung

Da die Politiker sich auf keinen Fall ihre Schuhe im Staub schmutzig- Korperkontakt, behutsamer

machen wollen, darf beim Platzetauschen niemand von der Turnban umgang miteinander

heruntersteigen! Die Staatschefs mussen sich deshalb kooperieren ur- Erfahrung von wechselseiti-

untereinander absprechen, wie sie den Platzwechsel auf der engen Turnbé gen Abhangigkeiten innerhalb der
gemeinsam bewerkstelligen konnen. Wie das im Detail funktioniert, bleibt Guppe

den Kindern Uberlassen. Fallt ein Staatschef von der Turnbank, muf3 di- Vergniigen mit Problemen
Gruppe von vorne beginnen.



Platzwechsael
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Warum Interaktionsspiele? Interaktionsspiele initiileren, unterstit-
zen und hinterfragen Gruppenprozesse

I nteraktionsspiele sind eine unterhaltsame Mdglichkeit, Gruppenprozessund fordern die Kooperation.

in Gang zu bringen, sie zu unterstiitzen und zu hinterfragen. Sie fordern

die Kommunikation und Zusammenarbeit in der Gruppe, und tragen dazu

bei, mit Interessenskonflikten, Rivalitdten und Vorbehalten zwischen den

Schulern konstruktiv umzugehen. Die Spiele basieren auf dem Vertrauen,

das die einzelnen Teilnehmer fur sich selbst und fur die anderen entwickeln

kénnen: Nicht nur die eigenen Starken und Schwéachen zahlen, sondern

auch die der anderen. Erst durch gemeinsames Handeln kommt die Gruppe

ans Ziel. Deshalb gibt es weder Gewinner noch Verlierer, der Vorteil des

Einzelnen ist der Vorteil der Gruppe.

Polarexpedition

Mtspieler: 6 bis 12 Kinder pro Spieldurchgang
Material: ein “Flo3”z.B. aus 3 oder 4 Tischen

(oder 1 groRe Turnmatte),

pro Mitspieler ein kleiner “Eisberg” (Stuhl, Reifen, 0.4.)
Ort: Turnhalle, gro3es Klassenzimmeroder im Freien

Die Mitglieder einer Polarexpedition sind zum Siidpol unterwegs, um
die okologischen Lebensbedingungen der Pinguine zu erforschen. Auf
dem Weg dorthin gerat das Forscherteam in eine gefahrliche Situation:
Beim Uberqueren des eiskalten Polarmeeres kentert das Schiff und die
Forscherinnen und Forscher retten sich auf viele kleine Eisberge. Zum
Glicktreibt ein rettendes FlofR in der Nahe. Die Eisberge (Stuhle) sind bei
Spielbeginn so im Raum verteilt, dal3 selbst ein Eisberg, der dem Flo3 am
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Potarexpedition
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nachsten ist, immer noch vier Meter (also unerreichbar weit) davon entfernt
ist. Die Eisberge sind untereinander je einen bis drei Meter voneinander
entfernt. Die Polarforscher versuchen nun, sich durch Verschieben der . . ,

. . . und Entwicklung an sie stellen, wirksam
Eisberge auf das FloR zu retten, ohne mit dem eiskalten Wasser (Boden) .. I
) ] B ) ) egegnen zu kénnen, haben sich die
in Berthrung zu kommen und ohne einen Expeditionsteilnehmer auf einem
Elsbgrg zuriickzulassen - den'n Jgdes Mitglied der Expednpn tragt einen . o globale Partnerschaft ein-
fur die anderen Uberlebenswichtigen Ausristungsteil in seinem Rucksack o

) ] ) ) ) zugehen (...). Dabei wird anerkannt,

(der eine den Kompal3, der zweite die Medikamente, der dritte das
Funkgerat, usw.).

Die Agenda 21 sagt:

Um den Herausforderungen, die Umwelt

unterzeichnenden Staaten entschlossen,

dafl3 eine wichtige Vorbedingung fur den
Erfolg dieser neuen Partnerschaft ein

) . ) ) ) _ Abriicken von einer Politik der Konfron-
Die Forscher missen sich deshalb auf eine gemeinsame Strategu?ation und die Hinwendung zu einem von

verstéandigen, damit alle auf das rettende FloR3 gelangen und die Expeditiorg1
erfolgreich fortsetzen kénnen ...

ufrichtiger Zusammenarbeit und Soli-
déaritdt gepragten weltpolitischen Klima
ist.

Kapitel 2
GroRe Freiheit oder klare Vorgaben?

I nteraktionsspiele sollen die Kreativitat der Kinder fordern, deshalb ist
nicht alles im Detail vorgegeben. Der Einstieg mufd aber fur die Kinder
konkret erfal3bar sein und soll Lust zum Mitmachen wecken. Die Kreativitat
der Kinder entwickelt sich dann oft erst im Verlaufdes Spieles. Allzuviele
Regeln hemmen den Spielverlauf, aber die wenigen wichtigen Regeln sollten
vor Beginn des Spiel allen klar sein und konsequent eingehalten werden.
Wenn das Spiel angelaufen ist, kdnnen sich die Erwachsenen heraushalten
und einfach nur beobachten.

Und: Bei Interaktionsspielen geht es nicht darum, etwas “richtig”
oder “falsch” zu machen, es z&hlt die Vielzahl der Lésungsmdglichkeiten
und die Lust am Experimentieren.
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Vertrauensfall

Mtspieler: alle Kinder

Material: evtl. eine Weichbodenmatte als Sicherung
Ort: Klassenzimmeroder im Freien

Die Polarforscher vom vorausgegangen Spiel (Polarexpedition, siehe Seite
19) sind inzwischen am Siudpol angekommen und beginnen mit der
Erforschung der 0kologischen Lebensbedingungen der Pinguine. Dabei
machen sie eine Uberraschende Entdeckung: Die Pinguine (Kinder) stellen
sich zwei und zwei nebeneinander. Dereine Pinguin schliel3t die Augenund
laRt sich vorsichtig aber voller Vertrauen in Richtung seines Partners fallen.
Dieser fangt ihn behutsam auf und &Rt ihn sanft zurlickfedern. So pendelt
der Pinguin, der seinen Korper - wie es fir Pinguine typisch ist - ganz
gerade und steif halt, gemutlich mit geschlossenen Augen hin und her. Was
konnte diese Angewohnheit der Pinguine bedeuten?

Andere Pinguine stellen sich im Kreis zu funft oder zu sechst
auf. Ein Pinguin steht in der Mitte und lait sich (wie oben beschrieben)
mit geschlossenen Augen und geradem Oberkérper vorsichtig in Richtung
seiner Kollegen fallen, die ihn (wie oben beschrieben) immer rechtzeitig
auffangen und langsam im Kreis herum pendeln lassen. Die Forscher
sind beeindruckt von dem Vertrauen, dal? diese Tiere offensichtlich in
ihre Artgenossen haben, denn der mittlere Pinguin bleibt mit seinen
“FuRen” jeweils wie angewurzelt an einem Fleck stehen und o6ffnet die
geschlossenen Augen nicht, wahrend er sich zur Seite oder nach hinten
umfallen laft.

Nach einiger Zeit liften die Forscherdas Geheimnis: Sie beobachten
eine Gruppe der Tiere dabei, wie sie einen jungen Pinguin, der sich
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von einem kleinen Eisberg (einem Tisch) herunter fallen laf3t, gemeinsam
auffangen und langsam ins kalte Wasser absetzen. Die Pinguine trainieren
also nicht nur das Vertrauen zueinander, sondern auch den furchtlosen
Sprung ins kalte Wasser - eine im dortigen Okosystem zum Uberleben
absolut notwendige Verhaltensweise...(Der Biologielehrer muf3 bei diesem
Spiel einmal sein “wissendes” Auge zudrlicken)

Wichtig:

Fir diese dritte Variante sind mindestens 10 Kinder nétig, die sich in

zwei Reihen gegeniuberstehen und den mutigen Freiwilligen mit waagerecht

ausgestreckten Armen aufgefangen. Die Handflachen der Fanger zeigen

nach oben. Die Arme sind wie in der nebenstehenden Zeichnung nach

dem ReilRverschluRprinzip angeordnet. Sicherheitshalber zieht der Fallende

seine Schuhe aus, und die Fanger legen Uhren und Armbéander ab. Nun

wendet der Fallende den Fangern den Ricken zu. Wenn er zum Fallen

bereit ist, fragt er die Fanger klar und deutlich, ob auch diese bereit

sind. Dann laBt er sich rickwarts in die Arme seiner Mitschiiler fallen. auch bei Pop- und Rockkonzerten las-
Wahrend des Fallens hélt er seinen Korper absolut gerade und verschrénkien sich manchmal beriihmte Sanger

die Armeauf der Brust. oder besonders waghalsige Fans riick-

lings in die Zuschauermenge fallen
Dieser Versuch erfordert hdchste Konzentration und echtes Ver- (“stage-Diving”’) und werden dabei -

trauen in die Zusammenarbeit. Allen Beteiligten mul3 klar sein, welch fast immer - von der begeisterten
verantwortungsvolle Rolle sie (ibernommen haben - und dall man sich aufienge aufgefangen ...
seine Kooperationspartner verlassen kénnen muf3.
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Vertrauensfail
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Was kommt nach dem Spiel?

I nteraktionsspiele sind manchmal einfach nur “Selbstzweck”, weil sie
fur Abwechslung sorgen, auf andere Gedanken und neue Ideen bringen,
oder einfach Spal? machen. In vielen Fallen bieten sie aber auch eine
gute Mbglichkeit zur Reflexion, zur Nachbereitung, zum Enstieg in
eine Gesprachsrunde. Was war das Uberraschende an dem Spiel? Welche
Efahrungen haben die Knder gemacht? Was war die lustigste, die
spannendste, die unangenehmste Situation? Aber auch: Stimmt es, dal
Kooperation besser ist als Aggression? Ist es im “wirklichen Leben”
ebenso wie in den gespielten Szenarien, oder herrscht dort das Gesetz
des Starkeren? In welchen Situationen sind Vertrauen und Kooperation
besonders wichtig? Eine kurze Interview-Runde unmittelbar nach dem
Spiel kann dazu beitragen, daf3 die Kinder ihren Erfahrungen in Gedanken
nachgehen und die eine oder andere Erkenntnis auch auf ihre personliche
Alltagswelt Uibertragen.

Lesetip

Gilsdorf/Kistner Kooperative
Abenteuerspiele.

Kallmayersche Verlagsbuchhandlung
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Brainstorming

Neue Ideen willkommen

Das ldeen-Netz

Teilnehmer: alle Kinder
Material: groRe Papierkarten in zwei verschiedenen Far-
ben,

dicke Stifte, auf3erdem ein grol3es Plakat mit Klebeband
oder eine Pinwand mit Nadeln
Ort: Kassenzimmer

Zum Einstieg in den fachertbergreifenden Themenbereich “Verkehr” stehen
an der Tafel folgende Satze:

Asphaltkids machen mobil
Frage 1: Wiebist du taglich unterwegs?
Frage 2: Wiesieht der Verkehrim Jahr 2021 aus?

Jedes Kind darf so viele Karten vollschreiben wie es will.

Beim Brainstorming gibt es keine “fal- Die Kinder erhalten grof3e Papierkarten und Stifte. Pro Karte wird nur ein
schen” oder “richtigen” Beitrage. Alle Stichwort oder eine ldee aufgeschrieben. Die Karten werden eingesammelt
Ideen werden gesammelt und fir die und thematisch grob geordnet auf ein groRes Plakat geklebt (oder an einer
weitere Diskussion in der Gruppe zur Pinwand befestigt). Die Ideen fur die Zukunft des Verkehrs werden auf
Verfiigung gestellt. Karten in einer anderen Farbe geschrieben und ebenfalls aufgeklebt. Schnell
wachst ein “ldeen-Baum” heran:
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Thema Verkehr
Beispielsweise:

Bus & Bahn - Schulweg - Freizeit

(Ideen: Skateboard, Rollerblades, Streetball)

Kreide - Hupfseil - Ful3ball

(Ideen: spielen auf der StraRe erlaubt, Sportplatze fir alle)
mehr Grin

(Ideen: Wanderbaume, Erholungsoasen, Vogel)
Autobeschrankung

(Ideen: autofreier Tag, gerade/ungerade Kfz-Zeichenals Fahrerlaubnis an
bestimmten Tagen, Fahrgemeinschaften)

SpielstralRen

(Ideen: Stadtplan erarbeiten, Gestaltungsvorschlage)

Tiere und Stral3e

(Hundebaume, Katzenwarnschilder, wer wohnt unter der Straf3e)
Mobiler Spaf3

(Einradkurse, Seifenkistenrennen)
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Warum Brainstorming? Die Agenda 21 sagt:

Jedes Land soll in Absprache mit seiner
Ohne neue Ideen macht es keinen SpaR, Uber die Zukunft nachzudenkenlugend einen ProzeR in Gang bringen,
Ein Brainstorming fordert die Kreativitat in doppelter Hinsicht: Einerseits der den Dialog zwischen der Jugend und
kann man seiner Phantasie freien Lauflassen, weil sie zunéchst von keinerlefer Regierung auf allen Ebenen fordert.
Erwartungen eingeschrankt wird. Andererseits werden eigene Gedankeriapitel 25
durch die der anderen Kinder befruchtet und angeregt, wodurch neue
Ideen entstehen. Die Vielfaltigkeit der individuellen Gedanken der Kinder
kommt deutlich zum Ausdruck. Es wird ihnen bewuf3t, wie leistungsstark
eine Gruppe sein kann, wenn alle mdglichen Ideen eingebracht und
zugelassen werden. Und der vielleicht wichtigste Trumpf: Wenn Kinder
an der Findung und Ausgestaltung des neuen Themas mit ihren eigenen
Ideen und Bedirfnissen unmittelbar beteiligt sind, sind sie motiviert und
interessiert, die begonnene Arbeit fortzusetzen.

Nachdemdie Klassealle Lésungsvorschlage zusammengetragen hat,
werden die Ergebnisse geordnet und zusammengefaldt. Die Kinder prifen,
ob die Ideen in der Realitdt umsetzbar sind. In dieser Phase werden
nun die einzelnen Vorschlage konstruktiv kritisiert und Verbesserungen
vorgeschlagen. Dies ist eine Phase der Diskussion. Nach einiger Zeit -
langere Auseinandersetzungen inbegriffen - entscheidet sich die Klasse
fur einen oder auch fur eine Kombination mehrerer Vorschlage. Der
Einigungsprozel} ist wichtig, denn nur dann tragen alle die Entscheidung
mit Begeisterung mit und sind motiviert, den gemeinsam erarbeiteten
Vorschlagauch zu verwirklichen.
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Phantasiereise

Traumen erlaubt

Reise in die Zukunft

Teilnehmer: Alle Kinder

Material: 1 Geschichte zum Vorlesen, eventuell Sitz- oder
Liegekissen fur die Kinder

Ort: Kassenzimmer

In einer “ruhigen Stunde” diirfen die Kinder es sich einmal ganz bequem

machen: Je nach den raumlichen Mdglichkeiten legen sie sich z.B. einfach
auf dem Boden, eventuell mit einem kleinen Sitz- oder Liegekissen. Sobald
Ruhe eingekehrt ist, wird - schén langsam - eine Geschichte vorgelesen, die
zum Tr&umen, Phantasieren, evtl. auch Meditieren einladt.

Ein Beispiel:
Eine Reise Uber den Wolken

An einem sonnigen Friihjahrstag im Jahre 2021 holst du dein nagelneues
rotes Weichkissen-Fahrracaus der Luftgarage im 333. Stockwerkund segelst
damit gemdatlich los in Richtung der neuen Erlebnis-Romantik-Weltmalerisch
gelegenen in einem kleinen Vororttber der ersten Wolkenschicht.

Miteinem kleinen Augenzwinkernprogrammierstdu die Reiseroute,
ziehst deine Schuhe aus,

legst dich entspannt in den weichgepolstertenSitz,

und schlief3t die Augen.
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Herrlich,so sanft durch die Lifte getragen zu werden.
Zuweilendreht dein kleines Gefahrt elegante Runden
einmal nach rechts im langen Bogen

dann geht es nach links,

nach oben, nach unten.

Du atmest tief ein -

diese herrliche frische Luft hier Giber den Wolken.
Und dann riechst du schon

die kostlichen Dufte der Erlebnis-RomantikWelt:
die Frihlingswiesen,

die Walderde,

aber auch die Karamell-Bonbons

die Schokoladenriegel

und die stiRen Fruchtgummis.

Hmmh.

Wiegut, dal? man kein Geldmehr braucht,
gleich wirst du dir im Eventparkein Tute ersingen.
Ein Liedfallt dir ein. Dusingst es in Gedanken.

Jetzt wird dein Weichkissen-Fahrragchneller
hui, da geht es dahin

der Windberthrt dein Haar
deine Nasenspitze. Durch das Reisen in die Phantasie

kommen die Kinder in einen tiefen
Warenda nicht Stimmen, Gerausche?

Vorsichtigoffnest du die Augen.
Ja, alle deine Freunde sind auch gekommen
und rekeln sich in ihren Sitzen ihrer Turbo-Flitzer.

Ruhe- und Erholungszustand. Das gibt
ihnen Kraft, die Konzentrationsfahig-
keit steigt, es entsteht wieder Raum fur

Kreativitat und neue Ideen.

Jetzt kann der Spalf3 beginnen.
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Warum Phantasiereisen?

Ene Phantasiereise ist eine einfache Mdglichkeit,den Kindernzu gestatten,
sich zwischen dem ganzen Trubel eines Tages einmal geistig und korperlich
Zu entspannen, zu beruhigen, der Phantasie in einem geschitzten Raum
freien Lauf zu lassen. Durch Elemente aus dem Autogenen Training, die in
die Geschichten integriert sein kdnnen, kommen die Kinder zu einem tiefen
Ruhe- und Erholungszustand. Sie schopfen Kraft und Energie und sind
danach wieder umso konzentrierter bei der Sache. Bei der Suche nach neuen
kreativen Ideen ist Entspannung unentbehrlich, denn mit verspannten
Schultern und Gedanken la3t sich nicht gut Uber eine bessere Zukunft
reden... Bei vielen Phantasiereisegeschichten stehen deshalb Elemente
der Natur und der Ruhe im Vordergrund: Es werden positive Gefiihle zur
unberthrten Natur, zu Tieren, usw. vermittelt und bestarkt. Durch eine
Phantasiereise in die Zukunft werden Traume, Neugier und verriickte Ideen
aktiviert, die einen guten N&hrboden fir kreatives Denken und Lernen
darstellen.

Waldspaziergang

Du bist in einem Wald-
du stehst auf einem Waldwegaus moosigem Grund-
du hast Zeit und Ruhe, dich umzuschauen -

du siehst den Boden, auf dem du stehst -
du siehst die Erde, das Moos,das Gras, die Pflanzen -

Riechstdu den Geruchder Erde, des Grins?
du stehst vor einem Baum, siehst seinen Stamm -
um ihn herum Busche, kleine Tannen -
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dein Blickgleitet langsam am Stamm empor -
dein Blickbleibt in der dichten Kronehangen -
wievielFormenhaben diese Aste -

die Blatter bewegen sich ganz leicht -

der Himmelschimmert durch die Kronehindurch -
du gehst langsam weiter -

von weitem siehst du eine Lichtung-

du schlenderst auf sie zu -

nun bist du dort -
sie liegt fast rund vor dir, hell und dunkel -

du gehst auf die Wiese-

spurst sie unter deinen FulRen -

hinlegen magst du dich vielleicht -
Gezirpevon Grillen-

Zwitschernder Vogel- ihr Singen horst du -

alles ist Ruhe - Lesetip
du bist schwer, warm und ruhig - Else Miiller: Du spiirst unter deinen

FiRen das Gras, Fischer Verlag

du bist ganz ruhig und entspannt -



Die Agenda 21 sagt:
Kinder erben nicht nur die Verantwor-
tung fur die Erde, sondern sie sind
auch uberaus anféllig fur die Auswir-
kungen der Umweltverschlechterungen.
Daruiberhinaus sind sie sehr bewufte
Verfechter des Umweltgedankens. Die
besonderen Interessen der Kinder miissen
bei den Entscheidungsfindungsverfahren
zu Umwelt- und Entwicklungsfragen voll
berlcksichtigt werden.
Kapitel 25
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Nach der Phantasiereise

Wenn die Geschichte zu Ende ist, diirfen die Kinder ruhig noch einen
Augenblick weiter traumen. Dann werden sie sanft in die Realitat
zuriickgeholt.

Anschliel3end wird vielleicht nach den individuellen Erfahrungen
gefragt, die Kindererzahlen ihre Gedanken, Gefiihle und Phantasieerlebnis-
se. Dieser Austausch ist sehr anregend und spannend: Die Kinder erfahren
etwas voneinander, lernen sich womdglich von einer anderen, neuen Seite
kennen. Die Erlebnisse, die die Kinder wahrend ihrer Reise hatten, konnen
anschlieBend auch in Bildern oder Collagen festgehalten werden, die als
Dokumentation aber auch als neues Ausgangsmaterial fir Folge-Projekte
verwendet werden kdnnen.
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Gesprachsrunde

Verhandeln fir eine bessere Zukunft

Die Klassen-Konferenz

Teilnehmer: Alle Kinder
1 Moderatorin bzw. 1 Moderator
Material: Stuhlkreis, 1 Tafel oder Flip-Chard zum Mit-
schreiben
Ort: Kassenzimmer

Bereits im Vorfeld der Klassen-Konferenzwerden im Zukunfts-Briefkasten
der Klasse Themenvorschlage gesammelt. In dieser Woche sind mehrere
Zettel zum Thema “Pause” eingegangen. Einige Kinder winschen sich mehr
Spielmoglichkeiten im Freien, einige schlagen ein Oko-Pausen-Cafe vor,
andere lehnen den “Vollkorn-Schmarrn”kategorisch ab. In der Klassen-
Konferenz diirfen alle Vorschlage und Argumente vorgetragen und diskutiert
werden. Die Kinder sitzen auf Stihlen in einem gro3en Kreis, dadurch
haben alle die gleichen Voraussetzungen, und zu jedem Mitglied der
Gruppe ist Blickkontakt moglich. Damit das Gesprach nicht zu chaotisch
wird, gibt es ein paar wenige aber wichtige Regeln, die auf einem Plakat
fur alle im Klassenzimmer sichtbar sind und einen Moderator. Das erste
Kind, das einen Zettel fir den Briefkasten geschrieben hatte, erklart nun
seinen Wunschfir die kunftige Pausengestaltung. Bei den tbrigen Kindern
regen sich Gegenargumente oder auch Zustimmung - die Klassen-Konferenz
kommtin Gang ...



Die Agenda 21 sagt:

Jede Kommunalverwaltung soll in einen
Dialog mit ihren Biirgern, ortlichen Orga-
nisationen und der Privatwirtschaft ein-
treten und eine “kommunale Agenda
21" beschliefen. Durch Konsultation
(Beratung) und Herstellung eines Kon-
senses werden die Kommunen von ihren
Burgern und von ortlichen Organisatio-
nen, von Burger-, Gemeinde- Wirtschafts-
und Gewerbeorganisationen lernen und
fur die Formulierung der am besten
geeigneten Strategien die erforderlichen

Informationen erlangen.

Kapitel 28
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Warum Gesprachsrunden?

In Gesprachsrunden konnen komplexe und offene Sachverhalte besprochen
und von verschiedenen Seiten beleuchtet werden. Durch die groRere
Nahe (im Kreis) fuhlt sich jeder direkt angesprochen und kann spontan
nachfragen. Die Kinder lernen durch die Diskussionen zu argumentieren,
eigene Standpunkte zu vertreten, andere Standpunkte einzuschéatzen. Die
Gesprachsrunde hilft nicht zuletzt bei echten Interessenkonflikten innerhalb
einer Klasse, zum Beispiel Meinungsverschiedenheiten und Streitigkeiten
untereinander oder mit einem der Lehrer. In der Gesprachsrunde hat jedes
Kinddie Mdglichkeit, frei Uber seine Gefuihleund Ansichten zu sprechen. Sie
soll als ein sicherer Platz und geschitzter Raum empfunden werden.

Durch regelmafiige Gesprachsrunden werden die Kinder mit der
Zeit fahig, Konflikte untereinander, auch ohne Hilfe von Erwachsenen zu
benennen, zu diskutieren und schlie3lich konstruktiv zu ldsen.

Morning-Tea-Time

Teilnehmer: Alle Kinder
Material: Stuhlkreis, 1 Kanne Tee, Tassen fur alle
Ort: Kassenzimmer

Enmal oder mehrmals pro Woche beginnt der Schultag mit einer morgend-
lichen “Tea-Time”: Die Kinder sitzen im Kreis und trinken Tee. Ohne
Themenvorgabe wird nun besprochen, was gerade ansteht: was von den
Vortagen noch nachhangt, welche Bedirfnisse und Winsche aktuell sind.
Gegen Ende der Teestunde kann auf die Arbeit des bevorstehenden Tages
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Ubergeleitet werden: Freiarbeitphasen werden eingestimmt, Aufgabenstel-
lungen erlautert, Ausflige und andere groRere Aktionen angekindigt und
diskutiert.

Welche Regeln sind notwendig?

Gesprachsrunden  sollten nicht durch zu viele und zu strenge Regeln
Uberfrachtet werden. Dafir sind aber die wenigen notwendigen Regeln von
allen sehr ernst zu nehmen. Die Regeln werden gemeinsam festgelegt, am
besten aufgeschrieben und fir alle sichtbar gemacht. Sie sind verbindlich,
kénnen aber, selbstverstandlich nur gemeinsam, “im Notfall” geédndert
werden.

Regeln in Gesprachsrunden (Beispiele:)

. Weretwas sagen will, muf3 sich melden.

. Klarund deutlich sprechen, damit es alle verstehen.

. Den anderen zuhéren und ausreden lassen.

. Bei Unklarheiten lieber nachfragen.

. Beschimpfen, auslachen oder andere absichtlich argern ist Tabu.
. Der Moderator/die Moderatorin muf3 unparteiisch sein und halt

sich an die Reihenfolge der Meldungen.



Mit Hilfe von Rollenspiele lernen

Kinder, Interessen und Bedurfnisse
anderer Menschen und Lebewesen zu

erkennen und mit ihnen konstruktiv

umzugehen.
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Rollenspiel

Vom Blick Uber den Tellerrand

Animal-TV
Mtspieler: Alle Kinder
Material: 1 groRer Bilderrahmen als Bildschirm (notfalls
aus
Karton),
eventuell alte Kleider, Stoff und andere Materialien zum
Kostumieren, eventuell Mikrophone und Cassettenrecor-
der
Ort: Kassenzimmer

Die Kinderwahlen Pflanzen, Tiere und Menschen (Bereich Landwirtschaft),
deren Rolle sie Ubernehmen mochten (Kuh, Pferd, Regenwurm, Fisch im
Gebirgsbach, Getreide, Blumenkohl, Apfelbaum, Bauer, Okobauer, usw.).
Znvei oder drei Kinder spielen die Fernseh-Reporter von Animal-TV.
Nacheinander werden nun vier Fernsehsendungen “produziert”:

Die 1. Sendung spielt in der Gegenwart. Die Reporter - immer auf
der Suche nach dem neuesten Landwirtschafts-Skandal- machen Interviews
mit den Tieren, Pflanzen und Menschen, erkundigen sich nach deren Lage,
nach ihren Problemen und Winschen fur die Zukunft. Die Kinder stehen
Rede und Antwort...

In der 2. Sendung kommen Tiere, Pflanzen und Menschen aus
der Vergangenheit hinzu: Ein Mammutbaum, ein Ur-Ponyund ein Steinzeit-
mensch erzahlen, wie es friher war. Warfriiher alles besser?

In der 3. Sendung trifft eine Bauernfamilie aus dem Mittelalter
auf einen landwirtschaftlichen GroR3fabrikanten von heute - eine Pro und
Contra Diskussion entbrennt.
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Zu Beginn der 3. Sendung findet eine Zeitreise in das Jahr 2021 statt:
Der 6kologische Agrarbetrieb “Solarbichl” feiert seinen 10. Geburtstag.
Der Birgermeister hélt eine feierliche Rede. Was ist anders geworden?
Wemgeht es besser, wem schlechter im Vergleichzu friiher? Die Reporter
bitten Tiere und Pflanzen um Statements ...

Bei Animal-TVdarf es ruhig etwas surrealistisch zugehen, im

Vordergrund steht nicht die wissenschaftliche Korrektheit, sondern das

Ausprobieren von unterschiedlichen Rollen und Sichtweisen.

Warum Rollenspiele?

Durch Rollenspiele iibernehmen die Kinder spielerisch andere Identitaten.
Neues, Fremdes wird ausprobiert. Dadurch entsteht Versténdnis fur andere
und deren Situationen, Vorurteile kdnnen erkannt und hinterfragt, Mitgefinhl
und Verstandnis entwickelt werden.
Das Rollenspiel hilft den Kndern aber auch, die eigene(n)
Rolle(n) zu finden und zu festigen. Jeder entscheidet selbst, inwieweitlesetip
er sich mit der ihm zugeteilten Rolle personlich identifizieren will.
Unter dem “Deckmantel” der gespielten Personlichkeit verdichten sich die Merry van Ments
eigenen Gefilhle, Haltungen und Interessen. Einsichten in die Vielfalt und Rollenspiel: effektiv, Ehrenwirth Verlag
Mehrdeutigkeit der Lebenswelt sind méglich. Diese dienen in hohem Mal3e
der Entwicklungder Personlichkeit und des komplexen Denkens.
Kleingruppenarbeit
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Gemeinsam an der Zukunft basteln

Fragebogen-Aktion

Teilnehmer: alle Kinder
Material: Papier und Stifte
Ort: Klassenzimmer(aufgeteilt in mehrere Arbeitsbereiche)

oder mehrere Zimmer

Im Rahmen einer Kassen-Konferenz zum Thema “Pause” (siehe auch Seite

33) beschlieRen die Kinder dieser Kasse, unter allen Kindern der Schule

eine Fragebogen-Aktion durchzufiihren. Sie wollen heraus finden, welche

Winsche die Kinder an den Schulkiosk haben (z.B. mehr “gesunde,

Okologische” Sachen oder nicht). Fir die Erarbeitung des Fragebogens

wird in Keingruppen gearbeitet. Durch freie Partnerwahl oder per

Zufallsprinzip (die Kinder ziehen rote, griine oder blaue Punkte) werden

Keingruppen mit hdchstens 7 Kindern gebildet. Jede Keingruppe

erarbeitet in einem vereinbarten Zeitrahmen eine Reihe von Fagen

und formuliert diese auch aus. In der zweiten Phase probieren die

Kleingruppen ihre Fragenbdgen untereinander aus. Die Fragen werden im

Plenum vorgestellt und am nachsten Morgen von einer Redaktionsgruppe

(in die jede Keingruppe ein Mtglied entsendet) zum fertigen Fragebogen Durch Kleingruppenarbeit lernen Kin-
zusammengesetzt. Geichzeitig gestalten die Ubrigen Kinder bunte der, mit anderen kooperativ umzuge-
Plakate, mit denen die Mtschilerinnen und Mtschiiler zum Mtmachen hen, sich konstruktiv in die Gruppe
bei der Fragebogenaktion aufgerufen werden... einzubringen und inhaltlich effektiv im

Team zu arbeiten.



Die Agenda 21 sagt:
Durch eine Vereinigung von Umwelt-
und Entwicklungsinteressen und ihre
starkere Beachtung kann es uns gelin-
gen, die Deckung der Grundbedurfnisse,
die Verbesserung des Lebensstandards
aller Menschen, einen groReren Schutz
und eine bessere Bewirtschaftung der
Okosysteme und eine gesicherte, gedeih-
liche Zukunft zu gewahrleisten. Dies ver-
mag keine Nation allein zu erreichen,
wahrend es uns gemeinsam gelingen
kann.
Kapitel 2
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Warum Kleingruppenarbeit ?

In groRe Klassenrunde ist es fast unvermeidlich, dal manche Kinder
lieber nur zuhdren statt aktiv mitzumachen. Dadurch bleiben viele
konstruktive Beitrdge und gute Ideen unausgesprochen. Die Uberschaubare
und geschuitzte Situation in der Kleingruppelockt dagegen auch schiichterne
Kinder aus der Reserve. Kinder sind in Kleingruppen ungezwungener und
jeder hat die Chance, zu Wort zu kommen und beachtet zu werden, ohne
gleich den Clownspielen zu mussen.

Kooperativ organisieren

Kleingruppenarbeit soll nicht zur Cliquenbildung und zum Aufbau neuer
Rivalitaten in der Klasse filhren. Bevor die Kleingruppen aktiv werden, wird
deshalb im Plenum das gemeinsame Ziel der arbeitsteiligen Vorgehensweise
abgesteckt. Abwechslung bei der Zusammensetzung der Arbeitsgruppen ist
ein kreativer Faktor und kann den Zusammenhalt der gesamten Klasse
fordern. Innerhalb eines Projekts empfiehlt es sich allerdings, die Gruppen
eine Zeit lang in ein und derselben Besetzung zu lassen, damit sich eine
vertraute und effektive Formder Zusammenarbeit einstellen kann.



